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1. A jaték célja:
* Egy, a fiatalokat megmozgato, j6 hangulatl esenséaywezése
* Megemlékezés a pakozdi csatarol
» Honvédelmi nevelés fontossaganak tudatositasa

* A hagyomanyos katonai értékek kdzil a batorsageleg és tisztesseg
alkalmazasa jatek kozben

» Az alkalmazott technikai eszkdzok hasznalatanakisnegyése

2. Ajaték leirdsa — jatékszabalyok
2.1. Résztvewk:
2.1.1. Szemben all6 csapatok (elnevezésik szazad)

A szazad felépitése:

Szazad-
parancsnok
1000

Torzsfénok
1000

pont

Szarnysegéd Szarnysegéd
500 pont 500 pont
Szarnysegéd
500 pont

1. szakasz
Parancsnok
300

Rajparancsnok Rajparancsnok Rajparancsnok Rajparancsnok Rajparancsnok Rajparancsnok
100 pont 100 pont 100 pont 100 pont 100 pont 100 pont

raj raj raj raj raj raj
50 pont/fé 50 pont/fé 50 pont/fé 50 pont/fé 50 pont/fé 50 pont/fé

3. szakasz
Parancsnok
300

2. szakasz
Parancsnok
300




e Raj: 12-15 ,honvéd”, koziluk egy valasztott rajviéze
» Szakasz: 2 raj, egy valasztott szakaszvezet

» Szazad: 3 szakasz ,1 szazadparancsnok (ismerekipgpbrt vagy média személyiség), + 1
f6 torzstnok — hivatasos katona és kdzvetlentl alarendetypeeeekek kdzul valasztott 3
szarnysegéd.

A szazadok a pakozdi csatdhoz kashérténelmi személyiségekrkapjak elnevezeésiket, az egy
szdzadhoz tartozok

» egyforma szita (barna, illetve z6ld) poloban,

» és eltéd szirm (vilagoskeék alapon fekete, illetve vilagoszoéldpaa fekete) szamokkal
harcolnak

A beosztasokat karszalag jelzi a kovetiegzerint:

szazadparancsnok kek
torzstnok fehér
szarnysegéd zold
szakaszparancsnok piros
rajparancsnok sarga

2.1.2. Medfigyebbk, segibk: a szervedk altal biztositott 104, feladatuk a jaték iranyitasa,
felligyelete, ertékelése.

2.1.3. Hatarvadaszok: kb. 1% hivatasos katona, feladatuk a helyszin biztositasabba,
hogy a jatékra kijelolt tertletet a gyerekek vé@etll vagy szandékosan ne hagyjak el.

2.2.A harc célja:

A Kkijelolt tertleten (harctéren) elrejtett néhamaypakozdi csatahoz kotldeszemélyt, targyat vagy
esemeényt abrdzolé kép felkutatdsa és dzeemegjeldlt helyre tortén szallitdsa. A képek
megtaladlasahoz a csapatok GPS készlléket, GPS ikaéidtkht es térképvazlatot is kapnak. A
targyakat mindkét csapat megszerezheti, illetveegtatalt targyat a kijeldlt helyre \évcsapat is
tamadhat6é mindaddig, amig a kijel6lt helyet el ram

Kijelolt hely: a Pakozdi Katonai Emlékiirmelletti terilet.
2.3. A jaték menete:

A jaték két forduldbal all, egy fordulé meghatartizdeig, vagy az 6sszes targy megtalalasaig és a
kijelolt helyre szallitasaig tart.

2.4.Ertékelés, pontozas:
Ellenséges katona leolvasasa:

Honvéd 50 pont
Rajvezebd 100 pont
Szakaszvezét 300 pont
Szarnysegeéd 500 pont
Szézadparancsnok 1000 pont
Torzsbnok 1000 pont

Targyak 500 — 1000 pontig



A jatékot az a csapat nyeri, amely a két fordunubbb pontot szerez, az értékelést a megfgyel
vegzik.

2.5.Sziukséges eszkozok:

Szervedk altal biztositott, csapatonként eliésziri, négy kilonb6& szamjegybl allé szamok a
rogzitéshez hasznélt megfél@hinéség gumival.

Szervedk altal biztositott helymeghatarozo és kommunika@szk6zok, valamint téerképvazlatok.
2.6. A ,harctér” (Id. melléklet térképvazlat)
Hatarai:

A KEMPP-hez vezétaszfaltit az arborétum ledgazasatdl a KEMPP hiajgra
(térképvazlaton pirossal jeldlve)

e Az arborétum parkoléjatol az arborétum bejarat&ped foldut (zélddel jeldlve)
» Az arborétum bejaratatdl az aszfaltozott kerékpgnigzed foldut (zélddel jeldlve)
A KEMPP-hez vezétaszfaltozott kerékparat (zolddel jelolve)

A harcteret csak a KEMPP felé lehet elhagyni. AAhad utak kdzil a pirossal jelolt nem
hasznalhatd, a tobbi a harctérhez tartozik — szabhdsznalhato.

2.7. Altalanos szabalyok:

2.7.1. Szamok a szamok négy kiulonbézszamjegybl allnak. A szamot minden jatékos (amig
jatékban van) koteles a homlokan viselni.

2.7.2. Leolvasas az ellenfél ,katondjanak” kilovése szamanak lashsaval és hangosan
tortérs bemondasaval torténik. A leolvasott jatekos k&tede szamat levenni és a ,talalt”
kifejezéssel hangosan jelezni a talalatot, majegadividebb uton a kijel6lt helyre (,hullah&az”)
menni. Amennyiben a kitt jatékosnal megszerzett, pontot é&kép van, azt a kdzvetlen
kbzelében még jatékban levarsanak atadhatja. Ha nincs jatékbard léars a kodzelében,
koteles a képet az ellenfélnek atadni.

Szamat a legkozelebbi segiek, vagy a kijelolt teriileten 1éwsegiének le kell adnia. Akit
kil 6ttek, tarsainak segitséget semmilyen formaban rtérata

2.7.3. Takaras:

* Megengedett a fold, ég, fa és emberiméadas

» Tilos a szamot kerivel, sapkaval vagy kézben tartott targgyal takarni.
2.7.4. Technikai eszkdzok

A jatek szervedi altal biztositott eszkdzokon Kivil mas technigszkozok (pl. tavey nem
hasznalhatdk. Iréeszkoz és a papir az ellenfél ardak felirasara szintén nem hasznélhato.

2.8. Egyéb szabalyok:
2.8.1. Mindenféle ebészak, ellenféllel tortéhfizikai érintkezés tiltott.

2.8.2. A harctéren korlatozas nélkul hasznalhatok az Gmiérés azok a fas, bokros
terliletek, ahol a névényzet rongalasa (letapostizgls) nélkil lehet @ehaladni.

2.8.3. a 2.6. pontban leirt terlletet elhagyni tilos



2.9.Levonéasok

Ha valaki szandékosan, vagy figyelmetlenséghleirt jatékszabalyokat nem tartja be, a jaték
tisztasdgara (is) Ugyebegitk az alabbiak szerint bunégpontokat adhatnak, amelyek a jatek
végen a csapat 6sszes pontszamabol levonasradderiln

Levonhaté pontok:
2.7.2 - érvényes leolvasasnal a szam levételetiglyaték folytatasa
500 pont + a szam elvétele
2.7.3 — takaras nem megengedett médon
200 pont
2.7.4 — meg nem engedett technikai eszkdz alkalsaaza
100 — 500 pontig + az eszkoz elvétele a jatékéigeg
2.8.1 —fizikai e$ hasznalata ellenféllel
3000 pont + jatékbdl valé kizaras
2.8.2 — természet rongalasa
1000 pont
2.8.3 —terllet elhagyasa
100 — 500 pontig + a szam elvétele



